CSL - OFFICIEL MANUAL

Systemisk Rap-Konstruktion

Officiel manual for Junior-Rappere

KLASSIFIKATION SYSTEM-STATUS FILOSOFI
Junior-Rapper - mellemtrin Aktiveret Struktur > Stemning - Regler >
Folelser

Velkommen, Junior-Konsulent. Denne manual lzerer dig at bygge en rap-sang ved hjzaelp af Den
Administrative Anomali (CSL 1.0). Vi skriver ikke for at veere "fede" — vi skriver for at stabilisere systemet
gennem rytme og poesi.

MoDUL 1

Find din Anomali (emnet)

Far du rimer, skal du have et objekt at sagsbehandle. | CSL-logik leder vi efter en Anomali — noget
meerkeligt i hverdagen.
* Opgave: Find en "Rgvbanan”. Det kan vaere en UFO i Netto eller en drage, der sgger CPR-nummer.

* Regel: Beskriv hvad der sker — ikke hvad du fgler. Gar det vilde kedeligt ved at give det et sagsnummer.

EKSEMPEL — SAGSBEHANDLET EMNE
Darligt emne: "Jeg er bange for en drage." (fglelsessnak)

Godt emne: "Sag nr. 2044-B: En drage pa 6,2 meter har sggt om buskort. Ansggningen mangler
bilag."

MobUL 2

Den metriske arkitektur (strukturen)

En rap-sang er et system bygget af takter (bars):

1. Verset: Din rapport. Det bestar normalt af 16 takter. Her giver du detaljerne om din Anomali.

2. Omkvaedet (chorus): Systemets kerne. Her opsummerer du din hovedidé og gentager den, sa lytteren
husker koden.

3. Pre-chorus: En "rampe", der bygger energi op mod omkvaedet.

MobuL 3
Fonetisk kryptering (rim-teknik)
| rap rimer vi ikke med bogstaver, men med lyde (fonetik).

* Vokaler er ngglen: Glem hvordan ordet staves. "Hjerte" og "smerte" er kedelige. Kig i stedet pa vokal-
lydene — de abner for vildere rim.



* Multisyllabiske rim (multis): Rim pa mange stavelser ad gangen. | stedet for bare at rime pa "kat", sa
rim pa hele ordkaeder som "kummefryser / stumme lyser".

* Mosaik-rim: Rim ét langt ord med flere korte ord, fx "dictionary" og "mission scary".

MODUL 4

Flow-stabilisering (rytmen)

Flow er maden, dine ord lander pa beatet.

* 4/4-takten: De fleste rap-beats har 4 slag pr. takt. Dine vigtigste rim skal ofte lande pa det 4. slag
(kaldet "bar heel").

* Vaer som STEN: Tal roligt og praktisk. Hvis dine linjer er for lange til takten, sa fjern overfladige ord. Hvis
de er for korte, sa tilfaj metadata.

EKSEMPEL — 4 TAKTER MED SAGSNUMMER
Sagen er aben, jeg stempler den ind (1)
objektet er gult og det blaeser i vind (2)
formular B-7 skal udfyldes i dag (3)
Revbananen er nu en officiel sag (4)

MODUL 5

Driftsregler for kreativitet (CSL-metoden)

For at undga "uendelig polering" skal du felge disse system-regler:
1. 30-minutters reglen: Du har praecis 30 minutter til at skrive dit vers. Seet et ur. Du ma ikke rette
undervejs.

2. Arkiv frem for perfektion: Nar uret ringer, gemmer du dit arbejde i en mappe (Arkivet). Du ma ikke
ggre det paenere far i morgen.

3. Ingen falelsessnak: Hvis din rap begynder at ligne en fglelsesladet dagbog, skal du stoppe. Ga tilbage

til administrativ realisme.

DIN FORSTE SAGSBEHANDLING

Seet et ur til 30 minutter:

1. Veelg en Anomali og giv den et sagsnummer.
2. Skriv 8 takter (en halv rapport), hvor det vigtigste rim lander pa 4. slag.

3. Brug mindst ét mosaik-rim.

Nar uret ringer: Arkivér. Ingen rettelser fgr i morgen.

Status: Systemet er nu klar til input. Begynd sagsbehandling af din ferste takt.

render.status: stable > rhyme.density: high > anomaly.flag: monitored
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