CREATIVE SYSTEM LAB - REGEL-HACKERNE 2.0

Gruppeark

Gruppenavn:

Medlemmer:

1.

2.

1. Vores hemmelige regel

Skriv jeres regel her. Kun én regel.

2. Tjek jeres regel

Seet kryds. Hvis noget er "nej", sa ret reglen.

SPORGSMAL JA NEJ
Er reglen tydelig? L] L
Kan den forklares i én saetning? O O
Er den fair? O O
Er den hverken for let eller for svaer? N n

Hvis | rettede reglen — skriv den nye version her:




3. Test jeres regel

3 eksempler der PASSER: 3 eksempler der IKKE passer:
1. 1.




4. Gor reglen smartere (runde 3)
| ma kun aendre én ting.

For:

Efter:

5. Efter spillet — tal sammen

Svar pa spargsmalene. En skriver, alle hjaelper.

Hvad gjorde jeres regel god?

Hvad var sveert?

Hvordan kunne | ggre den endnu bedre?

Hvad leerte | om at lave regler?

s’¢ Bonus — hvis | har tid

Find pa en ny regel til en helt anden kategori:

O Tegne-regel

O Historie-regel

O Bevaegelses-regel
O Matematik-regel
O Lyd-regel

Vores nye regel:
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